Tutorial zu SHOTCUT - Videofreeware fiir Win, Mac, Linux

Die Installation ist problemlos - beim 1. Starten gibt es Hinweise zu Shortcuts.
Eigentlich hatten wir aber gern die normale Fensteraufteilung eines Videoschnittprogramms.

Shotcut Schnellstart-Anleitung

Dateien kinnen zusétzlich zu den herkammiichen Menls und Toalbars auch per drag-n-drop gedffmet werden.
Datei > Offnen andere kann verwendet werden um Netzwerk-Streams, Capture-Devices und Signalgeneratoren als Quelle zu verwenden,
MLT ¥ML Dateien konnen als Clip getiffnet werden; Somit kann man Shotcut verwenden um sein XML zu testen.
Transport-Control Tastaturkiirzel:
@ 1, K, and L Abspielgeschwindigkeit und Abspiglrichtung steuern, Driicken Sie 3 ader L wiederholt um zu beschleunigen.
oMit Toder O setzt man die In- und Out-Points.
aMit den Cursortasten Links oder Rechts spielt man Bild-fir-Gild einzeln ab.
@ Bild Auf oder Bild Ab springt in Sekunden-Schritten,
@ Alt+Links oder Alt+Rechts um zwischen Start, In-Point, Qut-Point und Ende zu springen.
Wahrend man die Shift-Taste gedrickt halt, kann man mit der Mausbewegung tber das Video scrubben/skimmen,

Aktualisieren Sie Shotcut wann auch immer Sie machten. Wir informieren Sie nicht tber Updates, da neue Versionen beinahe talich erscheinen.

. Ansrcht Einstellungen H-ile
Uber das Menu ,Ansicht® wahlen wir die

X | Standard-Layout wiederherstellen
einzelnen Fenster aus: =t A ]
3 ¥ | Titelleisten anzeigen
Zeitachse, Wiedergabeliste, Eigenschaften etc. |i Werkzeugleiste anzeigen
. N . | Woskop- A b
Die Fensteraufteilung ist dann auch variabel, S i i
ein biBchen tricky - aber 186t sich leider nicht |ﬂ| Bgenschaficn
als individueller Arbeitsbereich abspeichern. | © Korlich
3 | Wiedergabeliste
Unter ,Einstellungen™ habe ich bereits unter ("= Zaitaches Is
~Theme" das helle ,Fusion Light" eingestellt. (= ;
Wer es diister mag, das andere.... I | Fittes
]:[ Verlauf
Wichtig: es wird bei jedem neuen Start das [|(®)| Exportieren
zuletzt verwendete Layout aufgerufen. o] | Auttrage
Und die Sprache auf Deutsch umstellen!
Einmal eingestellt und es passt. Anwendungsprotokell...

Es macht Sinn, die Meniileiste zu checken, auch wenn es oft 2 - 3 Mdglichkeiten flir Aktionen gibt, die
schneller sind, per Drag and Drop oder Buttons (wir kennen das nur zu gut aus Premiere Pro...).

Vorab sei auch darauf hingewiesen: z. B. der ,Rickgangig"-Button funktioniert bei weitem nicht fir alle
Aktionen. Es macht auch wenig Sinn, diese Ausnahmen aufzulisten - das muss man schon selber
herausfinden. Auch sonst ist Flexibilitét bei den Aktionen wichtig. Aber da sind Kaufprogramme wie z. B.
Premiere Elements kaum besser. Shotcut ist Freeware, die aber erstaunlich gut funktioniert und stabil
lduft - bei Abstirzen gibt es jetzt librigens eine Reparaturfunktion. Trotzdem ist oftmaliges Speichern
eine gute Idee....

Probleme gab es beim Abspielen im Vorschaufenster: Ruckeln beim Mischen von Videoformaten. Besser
ist es, wenn die Videoformate zu den Projekteinstellungen passen. Das kleine HD-Format 720p scheint
am besten zu funktionieren. Aber sogar 4K wird verarbeitet.... .... Stoff flr ein eigenes Tutorial....



So wie hier kdnnte dann eine 1. sinnvolle Programmoberfldche aussehen. Videodateien kénnen (auch
mehrere gleichzeitig) unter ,Datei 6ffnen™ in die Wiedergabeliste importiert werden. Ein Vorschaufenster
gibt es zu diesem Zeitpunkt noch nicht, alles ist leer, bis auf das ,Kirzlich"-Fenster.

Untitled - Shotcut

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe

| Wahlen Sie ein Objekt mit Doppelkdick aus, um es zu laden,

Der Player springt zum Anfang eines Objekts, wenn Sie es mit Doppelklick
| auswahlen,

,' Sie kénnen Clips in der Yorschau ansehen, ohne diese zur Playlist hinzufigen zu
| miissen

| Um eimen Eintrag in der Playlist anzupassen; wahlen Sie Als Clip 6ffnen aus dem
| Kontextmend, passen den Clip an und wahlen dann Aktualisieren.

Die Reihenfolge der Objekte kénnen Sie mit Drag-n-Drop anpassen,
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Datei 6ffnen  Speichern | Ruckgangig  Wied clen | Pegelmesser Eigenschaften  Zuletzt gedffnet  Wiedergabeliste Verlauf Filter
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Zeitachse Exportieren

Audio.. & X | Kirzgich &2 X
Suche
8 avitest.milt L
5 tunnelfahrt3-50sek...
tunnelfahrt2-17sek.avi
-10 datentunnel-demaovwi...
g shotcutdktest.mpd
testschanheit.mlt
-20 schonheitdktest.mlt
5 54220002, MP4
S4220007.MP4
=0 54220006,MP4
= 54220005.MP4
il $4220004.MP4 i
2 | kirzlich | Auftrage
g X '

Wir benutzen hier fir den Import die Drag and Drop-Methode:
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hangoveroriginal  bienG5.mpd bien.mpd bien&7.mpd biens&mpd biengg.mpd bienT3.mpd bieni7l.mpd  hangoverallecips  hangoverclip.mp
oscreenshots .mpd 4
[ | Untitled* - Shotcut - o EEN|
| Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
= ' ~ P z o @ Yy =
Dateioffnen  Speichern  Riickgangig  Wis Pegelmesser  Eigenschaften  Zuletzt geoffret Wiedergsbeliste Verlauf Fiter Zsitschse Exportieren
| Wiedergabeliste & x Audie.. & X Kirzlich 8 x
2 Vorschaubilder Clip In Laufzeit ~ - Suche
k' o
- ‘ . bien6s.mpd ~
1 bien65.mpd 00:00:00:00 00:00:1%:01
5 avitest.mit
P ) tunnelfahrt3-S0sek...
2 4 - bienb6.mpd OB:00:00:00 00:00:12:10 0 S e
T S8 [ANGOVER T datentunnel-demovi...
3 bien67.mpd 00:00:00:00 00:00:34:08 TN X ALY 1 MOTION shotcutiktestimpd
DALY TR |-, e
20 estschonheit,ml
o= =
4 | bien6Empd 0D:00:00:00 00:00:26:14 - schanheitdktest mit
Fap $4220002.MP4
5 “Eg.f bienss. D0:00:00:00 00:00:10:22 = $4220007.MP4
jenf%.m 00:00:00 00:00:10: :
™ i b [00:00:30:00 | 35
< > ! . $4220006.MP4
3= : = 00:00:04:07 & /00:00:19:01 WEOEO®E» 0 $4220005.MP4 o
= = : =l . — 50
Eigenschaften Wiedergabeliste | Filter | Exportieren Quelle Projekt Karzlich Auftrage
| zeitachse & x

C ¢=ava[filed = | Q

Mehrere Datein per STRG oder Umschalt im Explorer markieren und dann mit gehaltener linker Maustaste
in die Wiedergabeliste ziehen. Der 1. Clip ist sofort im Vorschaufenster.

Hier kann vorgesichtet und getrimmt werden:



|| Untitled* - Shotcut:
Datei  Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
=2 H - E (1] @ = I Y = @
Dateioffnen  Speichern  Rickgéngig  Wiederhersielen  Pegelmesser Eigenschaften Zuletzt gedffnet  Wiedergabeliste Verlsuf Filter Zeitachse Exportieren
Wiedergabeliste a8 X Audio.. & X Kirzlich 8 X
arschaubilder Clip In Laufzeit  Anfang ® |Suiche
. bient3.mpd A
bienf5.mp4d 00:00:00:00 ' 00:00:19:01 00:00:00:C -
avitest.mlt

00:00:00:00 00:00:12:10 00:00:719:C

bien&7.mpd 00:00:00:00 00:00:34:08 00:00:31:7 shotcutdktest.mpd
testschanheit.mlt
! bienBi.mpd 00:00:00:00 00:00:26:14 00:01:05:1 schonheitdktest. mit
3 - 54220002.MP4
" bienf9.mp4 00:00:00:00 00:00:10:22 00:07:32:C , 54220007 MP4
> 54220006.MP4
'(@@ [ONCEOE e 54220005.MP4 0
| Quelle Projek‘t__ = | Kirglich | Auftrdge |
8 X

[ 4 =avea [flle ®
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tunnelfahrt3-30sek...
tunnelfahrt2-17sek.avi

datentunnel-demovi...

Der getrimmte Clip wird dann aus dem Vorschaufenster in die Zeitachse gezogen - wird derselbe Clip
direkt aus der Wiedergabeliste gezogen ist er ungekiirzt - hier schon zu sehen:

T Untitied® - Shotcut - oEm
Dratei Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
Datei 6ffnen  Speichern  Rickogdngig  WWiederherstellen  Pegelmesser Eigenschaften Zuletztgedffnet \Wiedergabeliste Werlauf Filter Zeitachse Exportieren
Wiedergabeliste g X Audio... & X | Korzich 8 X
rschaubilder Clip In Laufzeit ~ Anfang ™ | [Buche
¢ bienf5.mpd .
bienB3.mpd 00:00:00:00 00:00:19:071 00:00:00:C ;
=i avitest.mlt
5 i tunnelfahrt3-30sek...
# 4 bienb6.mpd 00:00:00:00 D0:00:12:10 ' D0:00:19:C 10 R T Tk v
.2 '; I } e datentunnel-demovi...
3 bien67.mpd 00:00:00:00 00:00:34:08 00:00:31:1 shotcutdktest.mpd
-20 testschanheit. mlt
e bien6d.mpd 00:00:00:00 00:00:26:14 00:01:05:1 S schonheitdktest. mit
= 54220002.MP4
! bien69.mpd 00:00:00:00 00:00:10:22 00:01:32:( , jp0i00:00:09 |00:00:20:¥ (00:00:40:09 ;: 54220007.MP4
7 > s J s 0 ; 54220006.MP4
[ (=] [v] [: 00:00:29:22 %/ 00:00:51:02 @EEmEeE» 0 54220005, MP4 \
| Egerschafien | viedergabelste | Fiter | Exporteren | [ Quele | progt |- '50 araich | Adfrace ||
Zeitachse g x

= E"H'-‘v-@@
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il

00200:00:00

Das ganze schaut jetzt schon fast wie ein Schnittprogramm aus.

Es wird zwischen Quelle und Projekt umgeschaltet flr die Vorschau. Mit dem Zeitcursor kann durchs
Video ,geschrubbt™ werden,

Der markierte Clip ist immer rot umrandet! Es wird immer das Bild an der Stelle des Zeitcursors
dargestellt - wichtig flir den Einzelbild-Export. AuBerdem wird der Zeitpunkt fiur bestimmte Aktionen in
der Zeitleiste definiert.

Und es gibt auch ein Kontextmen( mit der rechten Maustaste, um z. B. den 1. Clip oder den Leerraum in
Videospurl zu entfernen.



m Untitled® - Shotcut - o
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
Datei 6ffnen  Speichern  Rilckgdngio  Wiederherstellen — Pegelmesser Eigenschaften Zuletzt gedffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Exportieren
Wiedergabeliste 8 x Audio.. & X Kirzlich g X
wschaubilder Clip In Laufzeit Anfang * |5uche
[ =~ o r
X bient3.mpd n
bien63.mpd 00:00:00:00 00:00:19:01 00:00:00:C -
o avitest.mit
) tunnelfahrt3-50sek...
bienbG.mpd 00:00:00:00 00:00:12:10 00:00:19:C -10 tunnelfahiz-17sek.avi
5 datentunnel-demovi...
bien67.mpd 00:00:00:00  00:00:34:08 00:00:31:1 shotcutdktest.mpd
-20 testschanheit.mlit
bien68.mpd 00:00:00:00 00:00:26:14 00:01:05:1 schinheitditest.mlit
54220002.MP4
bienf%.mpd 00:00:00:00 00:00:10:22 00:01:32:C , 54220007.MP4
s [oo:00:00:0p  , joo:ofr20:0p |00:00:40:00 S A
rpe=l |00:00:24:12 13 /00:00:51:02 [ONONCRCROES 54220005.MP4 o
Wiedergabeliste he.r" | Exportieren Quelle Projekt Kirgch | Auftrage |
Zeitachse 8 x|
= A DCé4=avafieo © 2
V1 ~
dl & ¥ Ausschneiden

Kopieren
Entfernen
Wegnehmen

An Abspielposition trennen (5)

Audio-Wellenform neu darstellen

Bei ,Entfernen" keine Licke, bei ,Wegnehmen schon! Clips kdnnen in der Timeline wie Gblich verschoben
werden, ebenso eingekirzt - Hilfe leisten dabei die Werkzeuge (werden spater gezeigt) - es gibt da einige
Feinheiten, die praktisch gelibt werden missen:

| | Untitled* - Shotcut
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe
B W o - P 0

| Datei 6ffnen Speichern = Rickgéngig \Wiedsrherstslen | Pegelmesser Eigenschaften Zuletzt gedfinet
Wiedergabeliste =g

Vorschaubilder Clip In Laufzeit  Anf:

[“ bienB5.mp4 00:00:00:00  00:00:19:01  00:00

- | & bien66.mpd 00:00:00:00 00:00:12:10 00:00:

bienb7.mpd 00:00:00:00 00:00:34:08 00:00:

00:00:00:00 00:00:26:14 00:012

] - |

Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Exportieren
Audio., & X | Kirzlich 8 %
Suche
bienf5.mp4 "
avitest.mlt

tunnelfahrt3- 50sek...

shotcutdktest.mpd
testschanheit.mlit
schonheitdktest.mlt

tunnelfahrt2-17sek.avi

datentunnel-dermovi.

S4220002.MP4
q bien69.mp4 00:00:00:00  00:00:10:22 00:01: , T S4220007.MP4
- 3 R |00:00:00:00 i ) |00:00:20:00 P ey
(@] (=] ] [ = |00:00:28:07 3 / 00:00:29:05 (ONONCYORDES S4330005.MP4 L
I -I.-]lg;_lﬁsm.zllfbéﬁ I Wiedergabeliste Filter Exportieren T Quelle Projekt Kiirzlich Aufirdge
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Hochste Zeit, das Projekt zu speichern, am besten im bereits angelegten Projektordner:

| Untitled* - Shotcut - B
(1] XML speicherm E
| @ T |3 7 = @
(&) * 1 |, « shotcut v Shangover » v G Shangover” durchsuchen g el Verlauf Fiter Zeitachse Exportieren
= x| i
| Organisieren = Meuer Ordner = 7] Audia... & IKWZT'C’”
| 1Suche
mvhs-premierecc o 0
: bien65.mp4
. projekie i ; 5
- . = itest.
scheissadobe 4% 5 St
' schanheitd.0 tunnelfahrt3-50sek
| I -10 tunnelfahrt2-17sek
shotout -
) Shangover hangoveroriginal =% datentunnel-demc
= oscreenshots shotcutdktest.mpd
. hangoveroriginaloscreenshots bt
| Shotcut - Download-Dateien 2l testsehanheitmit
hanheitdktest,
i Shotcut - Frequently Asked Cluestior 25 = RN RER
; ! 54220002.MP4
Shotcut - Full List of Features-Dateie ap
) . _ 54220007.MP4
! Shotcut kostenloser Videceditor fir | 35
) 54220006.MP4
' SHOTCUT Videoschnitt Tutorials - ¥, 40
@ @ @ % 54220005.MP4
T i -50
Dateiname: | hangowver W Kiirlich Auftrag
Dateityp: | MLT XML {*.rlt] v
“ Ordner ausblenden ﬁpeichw" Abbrechen

Im ,Eigenschaften™ - Fenster treffen wir auf die altbekannte Formatvielfalt. Das ist in Shotcut wie oben
angesprochen eher pseudoprofessionell und verwirrt eher. Die Clips sind namlich hier interlaced. Nun ja.
Interessant sind in diesem Zusammenhang die Projekteinstellungen unter ,Einstellungen®™ und dann

Videomodus":

hangover.mit - Shatcut

| Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
= G & o 9 - g T =
Dateioffnen Speichern = Rockgangig  \Wiederherstellen | Pegelmesser Eigenschaften  Zuletzt getffnet  Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Exp
j BEigenschaften g X Audio.. & X
T 1 T = A
Geschwindigkeit | 1,000% (¥ Spieldauer |00:00:19:01 (al a
Video Audio | Metadaten
=5
Spur | 1: 19201080 h264 ~
Codec H.264 / AVC / MPEG-4 AVC / MPEG-4 part.. =
Auflasung 19201080 5
Framerate 25
Format yuvd2ip -20
Seitenverhaltnis 16 .

Abtastmodus | Vollbildverfahren {progressive) ':

|oo:00:00:00 |

|00:00:35:05 % /00:00:36:23

Halbbild-Reihenfolge  Top Fzld First Y
= v
S e T 1
Eigenschaften | Wiedergabeliste | Fiter | Exportieren | et |
Zeitachse

Projekt

N Cé=avafie @ ©
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Ein wichtiges Fenster ist das ,Filter"-Fenster (Effekte):

Datei  Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe

el = -~ £ o G —
Datei éffren  Speichern  Rilckgdngig  Wiederberstellen  Pegelmesser  Eigenschaften  Zuletzt gediffnet  Wiedergabeli
Filter & x

[oo:00:00:00 | . |00:00:30:
ooouset [+ fooosenz @
:_Egensd':aﬂaen l Wiedergabeliste | Filter : Exportieren i [QIJ_EUE_J Projekt |_
Zeiﬁd'llse

= A Dé4=avafie® © i
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Hier kénnen Uber den Plus-Button Effekte auf einen ausgewahlten Clip, aber auch auf eine gesamte
Videospur angewandt werden:

& Linsenkorrektur i (1]

derherstellen | Pegelmesser  Eigenschaften  Zulet
: 1 LUT (30) : = 2 =
F 5 x

&4 Rauschen reduzieren
T, e |

¢« & Rofieren
£ Runder Rahmen (HTML)
I Rutt-Etra-Izer (HTML)
1 Scharfzeichnung
I Schlisselfarbschimmer: einfach
K Schlisselfarbschimmer: erweiterd
=] Sepiaténung
1 Spiegeln
&3 Stabilisieren

£ Sattigung

I Text

"’ 51 Video ausfaden




Interessant ist erst mal der ,Stabilisieren™-Filter. Umstandlich, nicht besonders effektiv. Leider Schrott.

Filter & X Budio... 5

3
NeanliEste i i aus i Anslseeroniss 2 S chion.
T 4l =« Programme » Shotcut » v | O "Shotcut” durchsuchen
Crganisieren + Meuer Ordner ]
. Internet Explorer A Name ’
. IrfanView i
i W lib
| 1 | ICENSES
=.#"-Z ot < e .| share
. Medialnfo
- W _ . Mozilla Firefox
ackelighei
. MSBuild
Genauigkeit - L. NVIDIA Corporation
ﬂ.nal'-r'suerE% Auf “Analysieren” Kicken um diesen Filter zu verwenden | PhotoZoom Classic 4
Filteroptionen . proDAD
Zoom _ . Reference Assemnblies
Glsthung - L. Shotcut
W lib i EE
Eigenschaften \Wiedergabeliste | Filter Exportieren Dateiname:
Zeitachse Dateityp: | Stabilize Results (*.stab)
= W Dd=avafle
o = Ordner ausblenden Speichern Abb

Sonst aber viele und gute Filter/Effekte. Am besten alle durchprobieren.

Zurlick zum Schnittfenster: Videospuren kénnen in der Timeline hinzugefligt werden (Button ,Meni mit
zusatzlichen Aktionen anzeigen®).

Und hier gibt es einen Trick. Da Audio- und Videospur nicht aufgetrennt werden kdénnen (ich habe
jedenfalls nichts gefunden), wird der Ton eines Videoclips so eingefiigt: eine neue Audiospur wird
angelegt, der Videoclip hineingezogen und es wird nur die Audiospur angezeigt. So kann eine Audiospur
mit Athmoton erzeugt werden. Uberfliissiger Ton in den Videoclips kann einfach stumm geschaltet
werden, oder die Lautstarkefilter werden angwendet.

Zeitachse
= — ' : =
= — s v m @O
== Audiospur hinzufigen Strg+U
Videospur hinzufiigen Strg+Y |ooz00:08:01 | . |oo:00:16:02 | . D205 |

V2| Spur eﬂlig‘-ﬂgen
Spur ldtchen

¢
alle Spuren dberschreibendes Einfigen
Spurhche verringern Strg+-
Vi
Spurenhhe vergrafbern Strg+=

b Audio-Wellenform darstellen
u Video-Vorschaubilder anzeigen

Meu laden




Hier ein weiteres Projekt: es zeigt die Mdglichkleit eines ,,Misch-Modus" fir Videospuren an:

m Untitled® - Shoteut
Datei  Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
W= - o e = @ 7 ®m @
Datei 8ffnen  Speichern  Rilckgangia  \Wiederherstellen  Pegelmesser Eigenschaften  Zuletztgeéfmet  Wiedergabeliste Verauf Filter Zeitachse Exportieren
Veeragictet # X | Egenschaften e Audo... 8 X
# Vorschaubilder  Cip A .
Misch-Madus | Ober et
SUNPODO7.AVI AT 12
Uber -
Hinzufiigen
Sattigung 10
SUNPODOS.AVI Multiplizieren
M v multiplizieren
e 15
SUNP0009.AVI Abdurkeh |
Abwedeln N 20
Machbelichten
Hartes Licht -25
SUNPOD10.AVI Weiches Licht
Differenz -3
Ausschluss po:00:00:00 | |po:00: 0200 ) |o0:00:20:00 | ) =
SUNPODT1.AVI ¥ HSL Farbton = : =
3 HSL Sattigung BOHEOGE ~e: w40
- HSL Farbe —_— 50
! ' HSL Luminanz. Quelle Projekt
F x
= . Dé4=avefie® - i
|oo:00:04:13 | , jo0:00:22:08 | )

Ebenso kénnen Filter auf alle Clips in einer Spur angewandt werden (kann nicht jedes Programm!):

- o EE

| | Untitled* - Shotcut
Datei  Bearbeiten Ansicht  Einstellungen  Hilfe
=2 | = - Li] b = i = @
Dateioffnren Speichern | Rickgangig Wederherstellen  Pegelmesser  FEigenschaften  Zuletzt geoffnet Wiedergabeliste Verlauf Filter Zeitachse Exportieren
Wiedergabeliste & X Eigenschaften & X Fiter (-3
£ | ¥astliatbiider Elip o T T | T
Misch-Modus b - Video
: SUNPOOT.AV! SR
4 SUNPOODDB.AY|
.
5 “ SUMPOD0G.AY!
5 ﬁ SUNPODID.AVI [oe] [==] [0 1
i Vareinstellung o \UU:UU:UU:IBUT | s |00:00:20:00 35
7 H SUNPOOTTLAY ¥ .
L i T PO~ mll
3 v 50
>
g x
00:00:22:09 | i




Einen Titel erzeuge ich mit dem Filter ,Text". Der geht dann halt Gber die gesamte Lange des markierten
Clips, 1aBt sich aber immerhin ein wenig bearbeiten (GréBe, Position, Schrift, Farbe etc.):
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Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen  Hilfe
- H " L ) o LS H 7 = ®
Datei6ffien  Speichemn  Rilckgéngig  Wiederhersizlen | Pegelmesser  Eigenschaften  Zuletztgesfnet Wiedergabeliste Verlauf Fiter Zeitachse Exportieren
‘Wiedergabeliste 5 X Egenschaften & X Fiter & x g x
7 |'Varschanbiider Clip N suweocioavi
e
Kommentare: Video
> ﬂ SRR
6 ﬁ SUNPOD10.AVI
- | Geschwindigeit | 1,000x 3| Spieldauer | 00:00:07:(
7 SUNPODTT.AVI = B
Video fudio | Metadaten
8 =i~ SUNPOD1Z.AVI Spur | 1: 1380x720 mipeg 7| 4 -
g =
# Codec MIPEG (Metion JPEG) : T " joooa:on:0 ’ T 00:00:20:00 ;g
9 m SUNPODIZAVI || | Auflssung 12805720 st man ey W oaes G| =
= - o 06 |2 /00:00:28:13 OO » 4
— — = Framerate 30,0115 v Sd’mﬂartl J Verdora Nommal vy 5 i
| = ) ] B > |« . > | Quele | Projekt
Zeitachse & x
=W D 4=avae[filed © |
DD:DG:BP:OD | . \ou:w:qa:u | ! |0|J:00:q8:18 | . OD:DB:IIS:H | ! 00:00:1‘7:25 | . w:w:lx:m |

&
@
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Fast hatte ich die Uberblendungen vergessen. Die werden wie in vielen anderen Schnittprogrammen
durch Ubereinanderschieben der Clips in einer Videospur erzeugt.
Als Filter gibt es ja nur Ein- und Ausfaden.

Und hier die Quickinfos zu den Buttons oben in der
Zeitachse.

Mend mit zusdtzlichen Aktionen anzeigen

Diese Werkzeuge erleichtern den Schnitt in der s e :
Timeline deutlich. : o
Ausprobieren! AE Spur einfiigen

u Spur laschen
alle Spuren Gberschreibendes Einfigen

Spurhche verringern Strg+-
Spurenhdhe vergrafiern Strg+=
b u Audio-Wellenform darstellen
Video-Vorschaubilder anzeigen

Meu laden
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Der Schieberegler fir den Zoom der Zeitachse ist
selbsterklarend.

Hier nochmal eine moégliche Schnittansicht mit allen wichtigen Fenstern:
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Eine wichtige Anderung sind aktuell die ,Keyframes®. Uber diese ,Schliisselbilder® kénnen Anderungen
innerhalb des Ablaufs eines Clips gesetzt werden, die vom Programm automatisch umgesetzt werden. Ein

neuer Eintrag in der Menlileiste!
Das funktioniert jetzt endlich flir die Lautstdrkeanderungen innerhalb eines Audioclips bzw. in der
Audiospur. Clip auswahlen und Fenster ,Filter" 6ffnen:
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Dort die Filter fir Audio auswahlen und dann ,Verstarkung/ Lautstarke™:
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...... und auf die Ansicht ,Keyframes" schalten (ist auch ein neuer Eintrag in der Menlleiste!):

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Hilfe

= H ) c = i iE i T 0] E= =]
Datei 6ffnren  Speichern Pegelmesser Eigenschaften Zuletzt getffmet Wiedergabeliste Verlauf Filter Keyframes Zeitachse Exportieren
Filter B ?
Audio

]

]| ] W
Pegd- -37,1d8 |25 .
N
[od:00:00:00 | : |0o:00:10:00 | : |oo:00:20:00
.0_0_:.0.0_:.3.5.:22.;_,‘_:;00:00:54:16 [T
Eigenschaften Wiedergabeliste | Filter Exportieren Projekt |
Keyframes
= o X

Keyframes Zeitachse

Ohne Keyframesteuerung kann nur der Pegel (die Lautstarke) tber den ganzen Clip gleichméaBig
abgesenkt werden. Hinweis: Maximum sollte - 6 dB nicht Uberschreiten, 0 dB ist zu laut!

Rechts vom Vorschaufenster ist die Aussteuerungsanzeige - diese sollte immer im griinen Bereich sein.

Die Lautstéarke fir den Clip wird Gber den Schieberegler ,Pegel® eingestellt. In der Ansicht ,Keyframes"
wird an jeder Stelle des Zeitcursors ein Keyframe angelegt.
Mit 4 Keyframes kann z. B. eine sog. ,Tonwanne" erzeugt werden:
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Die Keyframes kdnnen verschoben und angepasst werden - beim Ton erfordert dies exaktes Probehéren!
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In die normale Timelineansicht wird zurlickgeschaltet Gber ,Ansicht" - ,Keyframes"™ (darf nicht blau
markiert sein). Diese Art von Keyframesteuerung gibt es nun auch fir andere Filter - ausprobieren!



Endlich kann also in Shotcut Ton sauber in der Timeline abgemischt werden.

Jetzt fehlt nur noch die Méglichkeit, direkt eine Kommentaraufnahme in eine Audiospur einzufiigen. Das
ist durchaus madglich, glaubt man einigen Videotutorials.

Dazu 6ffnen wir im Menu ,Datei® die Option ,Andere 6ffnen...":
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Dann wird , Direct Show" angeklickt und der Audioeingang festgelegt. Direct Show ist das
Multimediasystem fiir den Windows-Blrocomputer. Bei Notebooks wird meist die eingebaute Webcam
ausgewahlt, ansonsten der Mikrophoneingang (liber ein Extramikrophon). Uber ,Exportieren® wird dann
eine Audiodatei abgespeichert und sodann ins Projekt eingefligt.

Interessant ist die Option ,Generator", mit der Farbflachen erzeugt werden kénnen.

[ Live

Quelle . Projekt Offmen fehlgeschlagendshow:audio=Mikrofon {2- High Definition Audio-Gerat)

Bei mit haut das mit dem Ton bei 2 Notebooks, auch mit externem Mikro leider nicht hin. Nur Video Uber
die Webcam manchmal schon - theoretisch soll ja Shotcut auch als live kommentierender Screerecorder
funktionieren....

Es gibt natlrlich eine einfache Losung: Audacity ist ein Spezialprogramm fiir Audio, ebenfalls Freeware
und funktioniert perfekt. So schaut das dann aus:
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Stopp-Button driicken und abspeichern. Das wars schon. Und Audacity kann noch viel mehr .....
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Uber ,Exportieren® kommt wieder die Frage, in welches Format, was abhéngig ist vom Einsatzzweck.
Im ,Auftragefenster™ gibts dazu mehr.
Flr Youtuber gibt es z. B. genaue Angaben hier https://www.youtube.com/watch?v=1JidQljtgB4
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Und so schaut ein Absturz aus:
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In den neuesten Versionen ist das kein Drama:

i - 000 S f00:00:00
1] Shotcut ! ﬂ ; B
| e Projekt
I@ Automatisch gespeicherte Dateien existieren. Wollen Sie diese wiederherstellen?
v = @ i
la Mein ‘ —
Schwieriger ist der Import eines Projekts aus einer alteren Version:
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Aber auch das ,repariert" Shotcut:
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Fazit:

Nach einigen kurzen Projekten |&Bt sich der gute Eindruck zu Shotcut bestatigen. Im Vergleich zur
kostenlosen Konkurrenz wie Windows Moviemaker (maximaler Schrott), OpenShot und Vidiot (nur auf 32-
System mit Win 8.1 ausprobiert, ziemlicher Schrott und krasse Videoformatprobleme) und dem VSCD-
Videoeditor (siehe dazu mein altes Tutorial http://www.dynamicmix2000.de/videofreeware.pdf ) ist es ein
richtig gutes Programm mit den bekannten Schnittmdglichkeiten. Neue Versionen bringen bei Shotcut
tatsachlich Verbesserungen! Probleme mit ruckelnden Vorschauen kénnen auch an zu schwachen PCs
liegen - Shotcut scheint die Leistungsfahigkeit von Grafikkarten nicht zu nutzen. Und naturlich braucht
4K-Schnitt einen 16GB-Arbeitsspeicher mit 4-Kern-Prozessor.

Soll am Ende ein HD 720p-Video z. B. flir Youtube rauskommen, ist Shotcut sehr gut geeignet.

PS: So schaut OpenShot aus - der Ubliche Schick, aber nicht zu gebrauchen (wenns nicht sofort abstirzt).

- Unbenanntes Projekt [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor
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Vidiot: heller und mit mehr Moglichkeiten. Ich erzahle lieber nicht wie intuitiv der Vidiot ist (sic!). Instabil. Oje.
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