Sekundire Farbkorrektur mit der Dreiwege-Farbkorrektur

Wie im Tutorial "Farbkorrektur 2.0" beschrieben, ist der normale Weg bei falschem WeiBabgleich, Farbstich

etc. die Schnelle Farbkorrektur. Reicht diese nicht aus, gibt es noch die Dreiwege-Farbkorrektur mit
mehr Einstellmdéglichkeiten. Damit ist der Zeitaufwand bei der Vielzahl der Einstellméglichkeiten das
eigentliche Problem. Normalerweise sollte eine Kombination aus den Autokorrekturmdoglichten, der
Schnellen Farbkorrektur und dem Effekt Schatten/ Glanzlicht im Anpassen-Ordner genligen.

Die folgende Abbildung zeigt den oberen Teil der Effekteinstellungen der Dreiwege-Farbkorrektur:
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Im gezeigten Clip soll aber sowieso keine Farbkorrektur vorgenommen werden (die Farbe ist nahezu korrekt),
Ziel ist eine sog. Sekundare Farbkorrektur, d. h. nur Teile des Videos werden farbkorrigiert bzw. die
Farbigkeit gedndert. In unserm Fall soll das rote Hemd "Grin" eingefarbt werden.

In den Effekteinstellungen der Sekundaren Farbkorrektur stellt Premiere Pipetten zur Verfligung um die Farbe
bzw. die Farbbereiche, die gedandert werden sollen, zu bestimmen:
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Per Doppelklick mit der Pipette im roten Farbbereich wird zunachst Rot und dann mit Hilfe der Pipette +
bzw. Pipette - ein weiterer Rotton hinzugefiigt bzw. weggenommen:



Abgesehen vom Farbfeld vor den Pipetten sehen wir keine Anderung im Video. Um das zu erméglichen,
scrollen wir im Effekteinstellungen-Fenster nach oben und @ndern die Ausgabe von Composite auf Maske:
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Jetzt zeigt uns der Programm-Monitor eine Schwarz-Weiss-Maske an, wobei die mit der Pipette ausgewahlten
Rotanteile Weiss dargestellt werden - und nur in der Ausgabe "Maske" kénnen wir das sehen:
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Hier ist noch viel zu tun, und mit der "+" Pipette wird der Rotbereich erweitert:
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Weitere Korrekturmdéglichkeiten stellen die 3 Schieberegler fir Farbe, Sattigung und Lunimanz bereit

Trotzdem eine ziemliche Tufteleil
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Mit dem Glattungs-Regler kann die Maske unscharf gemacht werden - diese Einstellung darf nur minimal
sein, damit sie hilfreich ist und die Pixelkanten etwas weicher macht..

Es ist vielleicht schon aufgefallen, dass hier ein eigener Arbeitsbereich angelegt wurde (unter Menl Fenster/
Arbeitsbereich/ Arbeitsbereich speichern). Der Programm-Monitor wurde auf 100% gestellt, so dass wirklich
alle Pixelfehler zu sehen sind. Was im Programm/ Schnittfenster-Monitor im voreingestellten Arbeitsbereich
"Bearbeitung" bei "Einpassen" noch gut aussieht, ist bei 100% oft verpixelt und ungenau.
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So, immerhin haben wir somit eine Maske erstellt (eine Luminance - keine Alpha-Maske!). Theoretisch kédnnten
wir diese Maske als Spurmaske in der Videospur 3 verwenden, der Videoclip jeweils in Videospur2 und 3,
wobei der Videospur 2 der Spurmaske-Key zugewiesen wird, und Videospur 1 das gringefarbte Video enthalt:
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Abgesehen davon, dass das Handling fir Korrekturen nervig ist, scheint diese altbekannte Methode nur
interessant flr Effekte, die nichts mit Farbeinstellungen zu tun haben.

Jegliche Art von Farbanderung kann jederzeit innerhalb der Dreiwege Farbkorrektur erledigt werden. Dabei
wird wieder auf Ausgabe: Composite umgestellt und an den unzahligen Einstellungen geschraubt:
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Mit den auBeren Reglern der Farbrader wird erstmal in Richtung Griin gestellt:
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Schatten, Lichter etc. supergenau eingestellt werden, meistens gehts recht schnell:
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Der Farbschieberegler sollte vorsichtig benutzt werden (wie die beiden anderen Schieberegler auch):
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Eine gute Hilfe ist die Geteilte Ansicht:



1T =
-

00:00:30:00 Q010000 00:01:3000
e,

{nillmann

— Sl

Hier wurde bereits die Sattigung mittels Farbrad erhoht (die inneren Einsteller) - endlich ein knalliges Grin:



Soweit so gut. Scrollen wir jetzt durch den Clip, gehen die Probleme erst los, da sich die Rottone stdandig
andern und auch dann jeweils angepasst werden missen:
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Wenn dazu die Keyframe-Steuerung benutzt wird, dann ist viel Geduld nétig....

Fazit: Prinzipiell ist hier eine L6sung des Maskenproblems fiir Bewegtbild zu finden. Bestimmte Bereiche eines
Bildes werden Uber die Zeit als Maske (hier Luminance = Schwarz-Weiss) definiert. Mit Hilfe dieser Maske
kdnnen gezielt einzelne Bereiche eines Bildes gedndert werden.

Geht es nur um eine definierte Farbanderung, gibt es natirlich auch andere Lésungen in Premiere (die
allerdings nicht so prazise Einstellmdglichkeiten besitzen), z. B. den Effekt "In Farbe dndern":
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Das Vorgehen ist schnell klar: Alte Farbe bestimmen und in Neue Farbe andern - allerdings nur mit einem
Pipetten-Doppelklick. Das Feintuning erfolgt dann Uber Schieberegler - und es gibt die Option
Korrekturmaske anzeigen:



Quelle: millmann.avi | Effekteinstellungen = Audiomi- ,; |7~ Programm: farbkorrektur %

-

Farbkarrekiur * millmann, avi

[+ & [k Bewegung
[» & Deckkraft
%7 €2 In Farbe dndern
) Alke Farbe -
71 Meue Farbe 2
7 Andern I_M
) Methode |_@]

v Toleranz

=7 ) Farbton 13,2%
I;I.EI 1I:II:I.I:|I
&
w7 1) Helligksit o 40,
I;I.EI 1I:IEI.IZII
=
=7 L) SEttigung 7, 1%
0.0 100,0
I j 1
5 o o o [ o 1 H -
57 1) Glattung 0,0 vﬂﬂ001302 | 100 % |T 00:00:3:
F
00 0005 00 00 on:
Lo 100.0 L L
1 ) =« >+~ &3S
] [w] korrektur-Idatte anz. .. v . - y
" n | —+
v 00001802 " t« SEE 1 | A Wl
Schmittfenster: Sequenz 01 Schnittfenster: Sequenz 02 Schnittfensker: Sequenz 03 ' schnittfenster: farbkorrektur é_
u| 0 u = '-.]
00:00:18:02 00:00:15:00 _(0:00:20:00 00:00:25:00 00:00:30:00 00:00:35:00 00:00:40:00 —
|E " ||||||||||\\iV||||||||||||||||||||||||||||_;J||||||||||||||||||
o - ik |
I - = Video 1 rnillranin, avi Decklkraft: Deckkr aft - A =
: gy, -
Mo deob L = i

Es hilft alles nichts: die Bedienung geht zwar schneller, die Qualitat ist aber schlechter (siehe das orange T-
Shirt):
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Noch einfacher (und schlechter) funktioniert der Effekt Farbe andern:



Hier gibts nur Schieberegler - die neue Farbe wird mit dem fiir Farbton transformieren eingestellt:



Farbe ersetzen ist definitiv die simpelste Methode:
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Entscheidend ist natlrlich das Rohmaterial: je klarer ein bestimmter Farbbereich im Bild (iber die Dauer des
Clibs abgetrennt ist, desto einfacher funktioniert die Farbanderung flir diesen Bereich. Die Dreiwege-
Farbkorrektur hat hier die prazisesten Einstellméglichkeiten mit der "+"- und "-"-Pipette.

Eine Spezialanwendung mit Videotrickcharakter ist der Effekt Color Pass:
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Hier wird bis auf einen Farbbereich (hier Rot - auszuwahlen mit der Pipette) das ganze Bild entsattigt, also
schwarzweiss.

Color Pass einstellen
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Die Einstellméglichkeiten der interaktiven Bedienung sind nattrlich auch nicht berauschend. Die klare
Farbtrennung des Rohmaterials ist hier sehr wichtig.

Dies gilt fur alle Versuche, ein Bewegtbild in eine Bewegtbildmaske umzuwandeln. Die Einzelbildbearbeitung
mittels Rotoscoping ist bei 25fps natlirlich extrem zeitaufwendig.

Filter flr diesen Zweck - Umwandlung eines Bewegtbilds in klar getrennte Schwarz-Weiss-Anteile sind z. B. die
Effekte Extrahieren, Schwellenwert (beide im Anpassen-Ordner) und RGB-Differenz-Key. Diese Filter
bendétigen ebenfalls klar getrennte Farbbereiche und taugen zumeist fiir die Festlegung heller Himmelsbereiche



(leicht zu erstellen mit Gegenlichtaufnahmen).
Die weitere Vorgehensweise ist die Anwendung einer solchen Maske als Spurmaske-Key.



