Der neue Titler in Premiere Pro CC: Alles wird gut

Die erste Irritation um den ne uen Titler hat sich nach 1 Jahr gelegt, Adobe hat
nachgebessert - und nachdem im 1. Tutorial dazu 2 Bearbeitungsmethoden
vorgestellt wurden, hier die 3. Methode - mit dem flr mich optimalen

Workflow.

Wir kirzen den klassischen Gondelclip fir ein ,Venedig-Intro"...

@ Adobe Premiere Pro CC 2018 - Diwvideoschnitt\venezia.prproj *
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...und ziehen ihn ins Schnittfenster:
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Legen Sie die Medien hier ab, um eine Sequenz zu erstellen
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Ein Klick aufs Schraubenschllisselsymbol...
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Nach diesen Vorbereitungen untersuchen wir das Text-Werkzeug in der

Werkzeigleiste:
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Wir wahlen das normale Textwerkzeug und klicken in den
Schnittfenstermonitor. Ein roter Textrahmen erscheint, auBerdem ist in
Videospur 2 ein Textclip erstellt worden (gerade noch zu sehen):
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Einge weitere Diage sind beachten: die voreingestellte Schriftfarbe ist fast
WeiB - eine gute Idee ist es deshalb, den Textcursor vor dunklem
Bildhintergrund zu setzten.

Und der neue Titel taucht als eigener Clip im Effekteinstellungsfenster auf (das
ist wichtig, da hier die meisten Einstellungen méglich sind!).

Es gilt: roter Rahmen = Textwerkzeug
blauer Rahmen = Auswahlwerkzeug
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Eine Skalierung mit dem Auswahlwerkzeug wird sofort in den
Effekteinstellungen angezeigt.

Das wichtigste fehlt und wird erst liber den Bearbeitungsbereich , Grafiken®"
angezeigt: das ,Essential Graphics-Fenster 6ffnet sich:

00:00:00:00 inpassen Voll ~ % 00:00:05:00

!l(i.‘)ﬁ 00:00:01:00 00:00:02:00 00:00:03:00 00:00:04:00 00:00:¢
(=] o
v i« «t b »r 2 £ @ +

0000 00000100 O0O002DD 00000300 00000400 0OO00500 00000600  DOD0DF:

Uber ,,Durchsuchen" lassen sich Templates von Adobe runterladen, es lassen
sich auch eigene Vorlagen speichern.

Ein Klick auf ,Bearbeiten™ zeigt den kompletten Bearbeitungsscreen fir Titel.

Unser Titel wird auch hier angezeigt, und zwar als Ebene!



Troining, Zusammenatallung
Effeloeinciellungen = A er: gonds Essential Graphis =

s ™ » o0 I Durchsuchen
o a

1 = o T Venezisnischelmpressionen
et 2]

Myriad Pro-

Respansives

Einfigen in:  Video-Frame

s
1A 0

o e 00:00:00:00 Einpsisen ~ A 00:00:05:00

E’ﬂ:i(l 00:00:01:00 00:00:02:00 .00, 00:00;04:00 0000
o
wa dr @ +
Efiokte = Marken »  « gondeln =
:00:00:00 o
UL Dﬁ 0000 00000100 00000300 00:00:04:00 0 i Mesterformnte
B v

= Ohne
a o

a w

Video 2

Myrlad Pro.

Ragular

Wichtig ist in diesem Zusammenhang das kleine Blatt-Icon oben rechts:

Text
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Rechteck

Ellipse

Aus Datei._

Hier kdnnen neue Ebenen innerhalb eines Titels angelegt werden. Doch vorher
andere ich in diesem Fenster erstmal den Titel, bis er passt. Text wird
geandert:
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Dann 1aBt sich im Bereich ,,Aussehen™ mit der Pipette die Textfarbe und die
Textumrandung festlegen - beide werden aus dem Bild entnommen:
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In der Anzeige im Effekteinstellungsfenster 14uft jede Anderung parallel!

Und noch einmal schlieBt sich der Kreis: liber dem Textwerkzeug ist das
Zeichenstiftwerkzeug.

Damit erzeuge ich weitere Ebenen im Titel - Rechteckformen, Kreisformen und
in der neuesten Version gibt es auch den Freizeichner wieder:
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Ein Klick in den Sequenzmonitor und ein Rechteck |aBt sich aufziehen, Flllfarbe
ist die zuletzt benutzte:
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Weiterhin sehen wir jetzt die neue Ebene als ,Form®.
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In den Effekteinstellungen drehe ich das Rechteck um 30 Grad, Uber den
Anfasserrahmen wird die GréBe verandert.



Training

Zusammenstellung

Bearbeitung

Quelle: gondeln: Grafik 00:00:00:00 Lumetri-Scopes

Master = Grafik  ~ gondeln = Grafik
~ © []* Form (griin)
o 0O s
O pfad
v O Aussehen

O
m]

Fiillung

Transformieren
© Position
> O Skalieren
b Horizontale Skalie...

100
Gleichmatige Skalier.

v o) Drehung

> O peckkraft
00:00:00:00

Effekteinstellungen =

b P0:00

€

R T T

HBHBD B

o

Audioclip-Misc

00:00

»

Protokoll

> 32 [

bnen Marken

0

=4 Vorgaben

B Lumetri-Vorgaben
W 1 dioeffekic

@ Audiouberblendungen
B \ideoefiekie

Effekte =

= gondeln =

00:00:00:00

-

=2

v o2

Lo

B v yigoo

=

O

20000

po:00
o

00-:00:01:00

Farbe

Programm: gondeln =

-

00:00:00:00
00:00:01:00

Einpassen

] {e

00:000200 00:00:03:00 00:00:04:00

00:00:02:00

«l

>

00:004

| A_gondelnmptV | |

Und gleich noch ein Rechteck wird aufgezogen - eine neue Formebene angelegt
- die Ebenen kdénnen natirlich umbenannt werden:
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Noch wichtiger: Wie in Photoshop wird die Ebenenreihenfolge geandert.
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Weitere Einstellungen von Transparenz etc. ergeben so einen annehmbaren

Titel.
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Zum AbschluB ein Blick auf das ,Stiftwerkzeug" flir das freie Zeichnen:
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Bei langem Klick wird automatisch ein Punkt mit Bzierhandles erzeugt, so dass
weiche Formen erzeugt werden kdnnen (natlrlich gibt es eine neue Ebene):
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Kurz geklickt sind es Eckpunkte. Nun ja, fast schon so gut wie im alten Titler.
In unserm Fall braucht es das alles nicht (ohne gute Idee machts keinen Sinn).
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Das gute an der Ebenenorganisation ist ja, dass Uberflissige Ebenen einfach
geléscht werden kénnen:
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Die beiden Ansichten - Effekteinstellungsfenster und das , Essential Graphics"-
Fenster - ergeben langsam einen Sinn und erganzen sich in einigen Fallen.

Bezlglich der alten Spurmaskenerzeugung ist das unter Umstéanden natzlich.
Die neue Maskenfunktion miBte in diesem Zusammenhang mal untersucht
werden.....



