Neu in Premiere Pro: zum Beispiel der Titler

Premier Pro CC wird ziemlich haufig upgedatet. Was als positiv beworben wird, schafft
natdrlich in der Realitat neue Probleme: Updates kdnnen fehlerhaft sein, das
Programm lauft plétzlich instabil, und - am schlimmsten: laufende Projekte schauen
plétzlich ganz anders aus, denn eine Konvertierung findet immer statt.

Deshalb: niemals ein Update wahrend eines wichtigen Projekts durchfiihren!

it wurde mit einer fritheren Version von Adabe Premiere Pro erstell d mi wertiert werden
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Erst dann verschwindet der Eintrag im Startbildschirm:
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Seit dem Ende von CS 6 haben jede Menge Veranderungen in der Benutzeroberflache
von Premiere Pro stattgefunden. Und es sind neue Funktionen dazugekommen. Fur
altere User ist das nicht immer sinnvoll und schlissig, aber z. B. der neue
Multikameraschnitt ist wirklich gut.

Ganz neu ist der Titler, der jetzt unter Grafiken - Essential Graphics - aufgerufen wird:
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Wichtig ist der kleine Button rechts oben (hier blau markiert), Gber den ein neuer Text
aufgerufen wird. Ein Clip ,Neue Textebene™ wird in die (hier) leere Sequenz an der
Position des Abspielkopfs eingefligt. Weitere Varianten sind Rechteck, Ellipse,
Vertikaler Text - aber wo ist die Linie und der Zeichenstift? Und der Rolltitel? Und wo
sind die Tabulatoren aus dem alten Titler??
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Markiert ist das Auswahlwerkzeug:

Programm: Sequenz 01 =

Neue Textebem__eE

00;00;00;04 Einpassen ~ X 00;00;05;03
"

Um den Text zu andern, muss das Textwerkzeug aktiv sein (roter Rahmen). Jetzt kann
mit der Rlcktaste und dem Cursor ein neuer Text eingegeben werden:

Programm: Sequenz 01 =
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Schalten wir wieder zurtck auf das Auswahlwerkzeug (blauer Rahmen). kann der Titel
wie gewohnt interaktiv verandert werden.

Weitere Anderungen ermdglichen die Optionen rechts im Fenster*Essential Graphics" -
diese sind nun auch im Effekteinstellungsfenster.
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Neu ist die Ebenenfunktion. Uber den kleinen Button rechts oben kann nun eine
weitere Textebene erzeugt werden.
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Und hier beginnt das Handling nervig zu werden: trifft man mit dem Textcursor neben
den rot umrahmten Text, wird eine neue leere Textebene erzeugt, die wenigstens in
der Ebenenliste angezeigt wird und geldéscht werden sollte.

Exaktes Arbeiten wird hier vorausgesetzt, ein Titel mit mehreren Ebenen ist weiterhin
madglich. Auf den ersten Blick irre viel Einstellméglichkeiten, nur die Zuweisung hakelt
- mal muss das Verlaufswerkzeug, mal das Textwerkzeug aktiv sein. Adobetypisch
sind die Buttons schon unubersichtlich verteilt und klein, und auch nicht intuitiv.




Und natirlich haben wir 2 Einstellfenster - in Essential Graphics und in den
Effekteinstellungen.

Ein einziges Ubersichtliches Einstellfenster mit allen Funktion wie im alten Titler wir
hier ohne Not gekickt (iss wohl die aus der Silicon Valley-Propaganda hinreichend
bekannte , Disruption®...).

Mehrere Titelclips anzulegen erfordert weiterhin exaktes Markieren der Zielspur in der
Sequenz:
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Ein schwacher Trost: Wer den alten Titler nicht kennt, wird das Gefummel und die
eingeschrankten Méglichkeiten nicht als negativ empfinden.
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Irgendwie schaut das so ahnlich aus wie der bescheidene Titler in PremiereElements...
Aber daflr hat Premiere Pro jetzt jede Menge professionelle Vorlagen unter
~Durchsuchen™
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PS: der Titel Videoimpressionen wurde selbst erstellt und kénnte unter ,Meine
Vorlagen" abgespeichert werden. Aber darum gehts ja nicht, sondern dass mdglichst
Kohle an Adobe Stock abgedrickt werden soll.

Vorgefertigte Vorlagen sind einfach nur medioker und Mainstream. Die mlssten dann

schon individuell abgeandert werden kénnen wie z. B. in Elements absolut notwendig.
Und es ist richtig: flr die vorgefertigten Titel in Elements ist Fremdschamen angesagt,
dariber hab ich mich schon reichlich lustig gemacht.



Adaobe Stock

A Sie haben keine Lizenzen. Lizenzen auf Adebe Stock erwerben?
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So schaut das dann z. B. aus. Online sollte man da auch sein, und Uberhaupt.

Die Typekit-Warnungen sind relativ harmlos - die Schriften kosten meistens nicht und
kdnnen jederzeit durch vorhandene Schriften ersetzt werden.
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Was bei mir wirklich nervt ist das Gehakel beim Abandern einer solchen Titelvorlage:
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Der PC verféllt hier fast in Agonie, die Anderungen werden wenn liberhaupt nach
langer Bedenkzeit angezeigt - da helfen auch die 2 Einstellungsfenster nicht.

Ein Rendertest mit 6 Minuten Renderzeit flir eine lappisch kurze Animation bringt mich
da ins Grubeln:

@d indivic

Rendervorgang : 4,48%

Status

Rendern von 1von 1 Videowvo

Frame 13 von 301 wird gerendert

Geschatzte verbleibende Zelt- 00:04-50

*  Render-Details
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Fazit: dieser Versuch ging in die Hose.
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Jaja, friher war so einiges besser, auf jeden Fall der Urtitler sein CS 2, und immer
noch der Titler in Premiere Pro CC, der noch alle Zeichenwerkzeuge hatte (merke: das
war fast wie Vektorzeichenprogramm, und es lieBen sich prima Masken erzeugen!)

Alter Titler mit der Bedienoberflache ,Titel":
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Adobe ware nicht Adobe, gabe es flr die Titelerzeugung nicht noch eine 2. Methode
(gibts sogar noch eine 3.7?).

Diese findet sich wie Ublich in der Meniileiste unter ,Grafiken" (nicht ,Titel"):



hnitt\neuetutorials.prproj *
Grafiken Fenster Hilfe

Schriftarten aus Typekit hinzufligen...
Animationsvorlage installieren...

Neue Ebene. 20 [l et Strg+T

Ausrichten Vertikaler Text

Machste Grafik auswahlen Rechteck Strg+Alt+R
Vorherige Grafik auswahlen Ellipse Strg+Alt+E
Aus Datel..,

Auf Mastergrafik aktualisieren

Als Animationsvoriage exportieren...

3

Bitte aufpassen: die Option ,Neue Ebene" ist manchmal inaktiv - dann muss ein Clip
oder eine Spur im Sequenzfenster aktiviert sein!
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Es erscheint dann der bekannte blaue Textrahmen:
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Wird jetzt die Bedienoberflache ,Grafiken" gedéffnet, erscheint unsere neue Textebene
und da sind auch die Einstellungen fur den Rolltitel:

Programm: gondeln =
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Klickt man die Textebene an, sind dann die Ublichen Einstellungsmaéglichkeiten
sichtbar (auch in den Effekteinstellungen wie gewohnt).

Irgendwie ist das mit Rolltitel komisch und hakelig - da misste es ganz einfach eine
klare Option geben!
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Der weitere Ablauf ist bekannt: Auswahlwerkzeug - Textwerkzeug, Button flr neue
Ebene - oder noch mal Gber Meni , Grafiken™: das ergibt dann einen neuen Titel.
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GréBe, Farbe, Position und Schrift wurden geandert. Auch dieser Titel hat natirlich
einen Alphakanal - schwarz dargestellt:
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Ich werde im Folgenden einen neuen Titel mit 2 Rechteckebenen erzeugen:

n | Grafiken Fenster Hilfe
Schriftarten aus Typekit hinzufigen..
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Diese werden gedreht und kombiniert und mittel Deckkraftregelung zwischen Clip und
Titeltext in der Timeline gelegt:
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Ich habe noch ein biBchen mit der neuen Maskenfunktion herumgespielt, was dann so
ausschaut:
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Ich erspare mir jetzt die Anderungsversuche - da mach ichs lieber gleich neu...

Update-Bugs treffen natirlich auch den Media Encoder:
Exporteinstellungen X

Exporteinstellungen
Proportional auf Framegroe anpassen

PAL DV Widescreen

* Zussmmenfassung

Ausgabe:
720 (1, , Unten, Qualitat 100, 00-0
Unkomprimiert, 48000 Hz, St 16-Bit

Frame-Sampling

4 b Anpassen - 00:02:15:21
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Sequenz In/Out

Die exakten Einstellungen fur Video (und Audio etc. lassen sich nicht mehr 6ffnen). Da
wurde prima rumgepfuscht......

Eh klar, dass dieses Tutorial fortgesetzt wird ....



